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Allmänt 
Förändringens vindar blåser genom Wyrmården. Den nya borgmästaren Hippocampus, har 
som ett av sina första beslut infört religionsfrihet. Detta nya påfund betraktas med stor 
skepsis av alla etablerade religioner och deras prästerskap har alla skickat bud till sina 
respektive överhuvuden. I väntan på svar råder för tillfället ett visst lugn över området, även 
om knivar och svärd fortfarande dras och blod spills. 

Med våren kommer också de högtider som hör årstiden till. Novum Vitam och Svärdsafton 
firas på vårens första dag, och förberedelserna är redan i full gång. 

  

Skogen 

Skogen fylls av vårens liv, och till mångas 
förvåning kan man under stilla nätter höra 
Akuluns parningsrop. Detta har lockat 
lyckojägare från världens alla hörn, då ett 
ägg kan vara värt en mindre förmögenhet 
för rätt köpare.  

 

Men det är inte bara kärlekens språk som 
talas i skogen. Det går också rykten om en 
gammal, grå brunn som plötsligt har 
uppenbarat sig bland träden. Brunnen 
sägs vara en portal till andra världar för 
den som besitter nyckeln och har modet 
eller dårskapen att använda den.   

 

Oro råder i nattens rike. Skrik ekar mellan träden och de som trotsar sin rädsla för att bege 
sig dit fylls genast av en känsla av obehag eller rentav skräck när de kliver in i lägret. Den 
kokong som växer i dess mitt blir allt starkare och påverkar alla som vågar närma sig. Men 
även invånarna verkar stressade, som om de bär på en hemlighet för farlig för andra att veta. 

 

Spindeldemonen och andra varelser, både nya och gamla, har åter siktats i skogarna. Man 
har funnit spår av något som jagar det som går på två ben och spåren blir allt tydligare. 
Något nytt har anlänt  eller kan det vara något gammalt som har återvänt. 

 

Djupt inne bland träden har man också funnit en hög och stolt pelare. Vid dess topp sitter ett 
smitt huvud av en orch. Vad denna skapelse är, och om den har kopplingar till de orcher som 
rör sig i skogens mörker på jakt efter byte, är ännu okänt. 

 



Byarna 

*  

Med det nya styret har antalet remositer i 
Brigg ökat markant, och med sig har de 
fört sina kulturella specialiteter. En av de 
första tydliga förändringarna är att inte 

bara all religion nu är välkommen i Brigg, 
utan också att en gladiatorring har 
upprättats. Ringen står snart redo att 
invigas och färga marken röd av blod till 
publikens vilda jubel. 

 

Denna tillställning, tillsammans med vårens traditionella högtider, har lockat fler besökare än 
vanligt. Men de som återvänder efter tidigare besök möts av en förändrad by, inte bara i 
styre, lagar och regler. Där skogen tidigare växte tät har borgmästare Hippocampus låtit 
hugga ner stora mängder träd. Virket har skickats söderut till Remos skeppsvarv för att 
bygga ett nytt remositiskt örlogsfartyg. Skogsbrynet har därmed dragits tillbaka från byns 
gränser, tillsammans med de faror som skogen döljer. 

 

Spindeldemonen har pressats längre bort från byn men fortsätter att växa i styrka. Dess 
inflytande blir allt tydligare, och oförsiktiga vandrare försvinner allt oftare om nätterna. De 
gamla och visa menar dock att det inte enbart är spindeln som ligger bakom försvinnandena. 
Tecknen tyder på att en uråldrig varelse som inte setts i dessa trakter på många år har 
återvänt. 

 

De unga himlar med ögonen när de äldre talar och viskar bakom deras ryggar att Rödtoppen 
bara är en skröna, en saga för att skrämma barn och inte en verklig varelse av kött och blod 
som kan röva bort ensamma vandrare.  
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Välkommen Ɵll 

Skymningssagor 
Ödesval - EƩ lajv i  kampanjen Skymningssagor. DeƩa är en klassisk lajvkampanj som vill återföra 
lajvandet Ɵll grunden, så som det var en gång. Här vill vi skapa en plats där magin och fantasin får 
flöda och skogen fyllas av eƩ magiskt skimmer. Skymningssagor skall vara enkelt aƩ komma in i men 
även ha djup som finns aƩ uƞorska. EƩ lajv där både nybörjare och erfarna skall känna sig välkomna 
och finna glädje i arrangemanget. Välkommen aƩ lägga diƩ kapitel Ɵll skymningssagorna.  

 

 

PrakƟskt  

När: 13 maj Ɵll 17 maj 2026  

Incheck: 12 maj kl 15:00  

Plats: FinnsƟgen utanför Hällefors, en 1700-tals stugby som utgjort rekvisita på flera lajv förut.  

 

 

För mer informaƟon se Skymningssagor.com 

Glöm inte läsa våra regler och säkerhetsinformaƟon 

hƩp://skymningssagor.com/Regler 

 

 


